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1. Einleitung

Liebe Lehrkraft,

die Verhaltensforschung hat uns in den letzten Jahrzehnten erstaunliche Erkenntnisse Gber das Fiihlen, das
Denken, das Bewusstsein und die Leidensfahigkeit von Sdugetieren, Végeln, Fischen und anderen Tieren
geliefert. Nicht zuletzt deshalb wird der gesellschaftliche Diskurs (iber die ethische Beriicksichtigung, die wir
diesen Tieren schulden, immer lauter. Dazu kommen
Okologische Krisen, die menschengemacht und miteinander
verbunden sind: die Erhitzung des Klimas, das sechste grolRe

[ ]
Artensterben in der Geschichte der Erde sowie die A n 1 h/

Verschmutzung von Meeren und anderen Lebensraumen.

Ein moglicher Ausgang der aktuellen Entwicklungen ist eine * m a l S o
[ ]

Welt, in der die Rechte von Menschen und Tieren gleiche

Beachtung finden. ,,Animals: Utopia and Reality” spielt in einer

[ ]
solchen Utopie, in der vor allem Geschichten daran erinnern, U t O p 1 a

dass es friiher einmal ganz anders war. Die Graphic Novel

erzahlt elf dieser Geschichten, wobei Angehorige

verschiedener Tierarten einen Blick zurlick werfen. Zudem ‘ a n d y
bietet sie Sachinformationen zu oft wenig bekannten
Fahigkeiten und Eigenschaften dieser Tierarten sowie zu den H
Bedingungen, unter denen sie in unserer heutigen Realitat R e a ‘

haufig leben.

[ ]
Die Graphic Novel ,Animals: Utopia and Reality” ist Teil des « l 1 t y

Erasmus+ Projektes ALICE, das verschiedene Materialien zum

Thema Tierethik fiir den Einsatz in unterschiedlichen
Unterrichtsfachern und -formaten umfasst. Die Graphic Novel
ist niedrigschwellig konzipiert: Es ist lediglich Offenheit fir die
Beschéftigung mit Neuem erforderlich, aber kein inhaltliches Vorwissen. Die Geschichten sind kurz gehalten
und zudem in sich abgeschlossen, sodass sie zusammen mit den dazugehdorigen Sachinformationen auch
ohne Bezugnahme auf die Rahmenhandlung bearbeitet werden kénnen.

Die deutsche Originalversion der Graphic Novel wurde in einer kleinen Auflage gedruckt. Sie ist aulerdem
ebenso wie die Ubersetzungen ins Englische und Franzésische online abrufbar.

Mit diesem Leitfaden mdchten wir lhnen themenrelevante Informationen und didaktische Tipps an die
Hand geben und Sie so bei der Unterrichtsvorbereitung und beim Einsatz der Graphic Novel im Unterricht
unterstitzen.
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2. Zielgruppen

Die primare Zielgruppe der Graphic Novel sind Schiiler:innen zwischen 10 und 12 Jahren, wobei einige der
Geschichten und alle Sachinformationen sicherlich auch fir altere Jugendliche und Erwachsene Neues
bereithalten. Daher gehdren auch altere Jugendliche zur priméaren Zielgruppe, wobei Sie als Lehrkraft am
besten einschatzen kdnnen, welche Texte fiir lhre Lerngruppe am ehesten geeignet sind. Die Graphic Novel
sollte fur Lesende mit Deutschkenntnissen auf C1-Niveau verstandlich sein und eignet sich fiir Kinder und
Jugendliche in den genannten Altersgruppen auch zur Eigenlektiire, wurde also nicht ausschlieRlich fiir den
Unterrichtseinsatz konzipiert. Wir sind jedoch Gberzeugt davon, dass die Lernenden von einer padagogisch
angeleiteten Kontextualisierung, Bearbeitung und Diskussion der Inhalte profitieren. Daher stellen
Personen, die unterrichten, die sekundare Zielgruppe der Graphic Novel dar.

Hinweis: Mit ,Lehrkraften” und ,Schiler:innen” sind in diesem Leitfaden stets auch Lehrende und Lernende
in anderen Bildungskontexten gemeint.

3. Lernziele und Messung des Lernerfolges

3.1. Lernziele

v Sowohl Lehrende wie auch Lernende erfahren mehr Gber die Fahigkeiten und Eigenschaften der in
der Graphic Novel behandelten Tierarten sowie liber die Bedingungen, unter denen sie heute
haufig leben.

v Mehr Wissen flihrt zu einer starkeren Sensibilisierung fiir die Bedirfnisse von Tieren.

v Es entsteht eine groRere Offenheit fiir die Beschaftigung mit dem Leid, das Tieren in
verschiedensten Kontexten durch Menschen zugefiligt wird. Zudem steigt das Interesse an der
Auseinandersetzung mit anderen Aspekten, die mit der Nutzung von Tieren durch Menschen
verbunden sind, wie zum Beispiel mit dem erheblichen Beitrag der landwirtschaftlichen Tierhaltung
zur Klimakrise.

v Es entsteht ein Geftihl von Selbstwirksamkeit und es wird eine aktive und vor allem anhaltende,
Uber den Unterricht hinausreichende Beschaftigung mit folgenden Fragen angeregt: Was kann, soll
und muss sich verandern? Welchen Beitrag kdnnen und sollten wir als Einzelne und als Gesellschaft
leisten? Welche alternativen Lebens- und Konsumformen sind denkbar, wiinschenswert und
umsetzbar?

v Es wird ein Bewusstsein fir die Dringlichkeit von MaRnahmen geschaffen, die der
Aufrechterhaltung von Umwelt- und Klimabedingungen dienen, unter denen Menschen und Tiere
auf diesem Planeten leben kdnnen.

3.2. Messung des Lernerfolges

Es ist schwierig, Fahigkeiten wie Empathie und kritisches Denken empirisch zu messen. Daher empfehlen
wir, dass Sie sich Variablen bzw. Fragen Gberlegen, anhand derer der Lernerfolg definiert werden kann. Hier
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einige mogliche Fragen: Wirken die Schiiler:innen interessiert? Arbeiten sie im Unterricht mit? Stellen sie
weiterfiihrende Fragen? Entstehen Diskussionen im Klassenraum? Gibt es Hinweise darauf (AuRerungen
etc.), dass sie sich auch weiterhin mit den behandelten Themen auseinandersetzen méchten?

Wer strukturierter vorgehen mochte, kann die Schiler:innen vor und nach der Beschaftigung mit der
Graphic Novel bitten, ein Formular mit selbst verfassten Fragen zu ihren Einstellungen und zu ihrem

Wissensstand auszufiillen, und die Antworten im Rahmen einer abschlieBenden Evaluierung vergleichen.

4. Padagogischer Ansatz

Die Tierethik wirft wichtige moralische Fragen zum menschlichen Umgang mit Tieren auf, die
gesellschaftlich immer mehr Aufmerksamkeit erfahren. Bei der Vermittlung entsprechender Themen sind
viel Sensibilitat und die Offenheit daflir gefragt, sich als Lehrperson auch immer als lernende Person zu
begreifen.

Lehrkrafte sollten Schiler:innen keine Meinungen vorgeben, sondern sie dabei unterstiitzen, zu eigenen
Uberzeugungen zu gelangen. Die kritisch-emanzipatorische politische Bildung und der Beutelsbacher
Konsens spielen in diesem Zusammenhang eine entscheidende Rolle. Auf beides gehen wir im ALICE-
Podcast zu Tierethik in der politischen Bildung ein.

5. Kurze Inhaltsangabe und tabellarische Ubersicht

In der Graphic Novel werden Geschichten von Tieren erzahlt, die als Vertreter:innen ihrer Art fungieren,
zugleich aber die Einzigartigkeit aller Lebewesen verdeutlichen. Einige dieser Tiere leben tatsachlich bzw.
haben tatsdchlich gelebt, andere sind erfunden. Die Rahmenhandlung wird von einer Utopie getragen: Wir
befinden uns in einer Welt, in der die Bediirfnisse von Menschen und Tieren gleiche Beriicksichtigung
finden und neben vereinzelten Ruinen von Schlachthofen, Zoos und Tierversuchslaboren nur noch
Geschichten an die Vergangenheit erinnern. In dieser Welt treffen zwei Menschen an einem Fluss auf eine
Gruppe von Tieren, die iber ihre Vorfahr:innen sprechen, die in einer ganz anderen Welt gelebt haben —in
unserer heutigen Realitat.

Die Graphic Novel deckt viele Themen ab, wie beispielsweise die Verwendung von Tieren fir
Unterhaltungszwecke und das Zusammenleben mit Tieren in der Stadt. Auch landwirtschaftlich genutzte
Tiere, die den Schwerpunkt des ALICE-Projektes bilden, nehmen in der Graphic Novel viel Raum ein: Sie
werden in unserer Gesellschaft zumeist ausschliefSlich Giber den Nutzen definiert, den sie fiir uns Menschen
haben, und ihre Nutzung hat massive Auswirkungen auf das Klima, die Biodiversitat und die natirlichen
Lebensgrundlagen Boden, Luft und Wasser — und damit auch auf uns Menschen.

Zu jeder Geschichte gibt es sechs Punkte mit Sachinformationen:

* Die ersten drei Punkte sind Fahigkeiten und Eigenschaften der jeweiligen Tierart gewidmet, (iber die
oft Unkenntnis herrscht. Manche dieser Fahigkeiten finden wir erstaunlich, weil sie weit Gber das
hinausgehen, was wir Menschen in dem jeweiligen Bereich leisten kénnen. So kénnen Schweine
zum Beispiel viel besser riechen und Hunde viel besser héren als wir Menschen. Manche
Verhaltensweisen trauen wir bestimmten Tieren aber einfach nicht zu und so liberrascht es uns,
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wenn wir zum Beispiel erfahren, dass auch Hummeln Spielverhalten zeigen, auch Ratten
empathisch handeln und auch Rinder und Pferde enge Freundschaften untereinander entwickeln
kdnnen.

* Die letzten drei Punkte beschreiben, wie die Realitat fiir die jeweilige Tierart aktuell haufig aussieht,
wodurch der Kontrast zur Utopie veranschaulicht wird.

Die folgende Tabelle gibt einen Uberblick iber die Themen der Geschichten und ihre Hauptcharaktere. So
kdnnen Sie auf einen Blick sehen, welche Geschichten zu bestimmten Oberthemen passen oder
Unterthemen abdecken, die Sie im Unterricht behandeln méchten.

Hinweis: Die Angaben in den Spalten ,,Unterthemen” und ,Oberthemen” beziehen sich nur auf die
Geschichten selbst. In den Sachinformationen, die immer mit der jeweiligen Geschichte zusammen
bearbeitet werden sollten, werden teilweise noch weitere Aspekte behandelt.
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Tabelle 1: Uberblick iiber die Themen der Geschichten und ihre Hauptcharaktere
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6. Fur den Einsatz geeignete Unterrichtsfacher

und -formate

6.1. Unterrichtsfacher

Im Folgenden werden (in alphabetischer Reihenfolge) einige Unterrichtsfacher aufgefihrt, die sich fiir den
Einsatz der Graphic Novel eignen. Den Fachern ist eine Auswahl an Themen zugeordnet, die im jeweiligen
Fach normalerweise behandelt werden oder behandelt werden kdnnten. Einige Aspekte finden in der
Graphic Novel nicht direkt Erwahnung, stehen aber in direktem Bezug zu ihren Inhalten und werden daher

ebenfalls genannt.

Die Aufzdhlung ist nicht erschopfend und soll nur zur Orientierung dienen. Zu beachten ist, dass es fir
manche Unterrichtsfacher in verschiedenen Bundeslandern unterschiedliche Bezeichnungen gibt.

Tabelle 2: Unterrichtsfacher und Themenauswahl
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6.2. Unterrichtsformate

Geeignete Unterrichtsformate sind einzelne Unterrichtsstunden, aber auch Projekttage oder Projektwochen
sowie Vertretungsstunden, die von der Vertretungslehrkraft eigenstdandig gestaltet werden dirfen.
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7. Niitzliche Konzepte

Die beiden folgenden Konzepte aus dem Bereich der Tierethik und der Psychologie — Speziesismus und
Karnismus — hangen eng zusammen. Wir stellen sie in diesem Leitfaden den Einsatzformen und Methoden
voran, da sie Ihnen als Lehrkraft wertvolles Hintergrundwissen liefern und je nach Lerngruppe und
Lernstand auch in verschiedene Unterrichtsformate integriert werden kénnen:

7.1. Speziesismus

Dieser Begriff wurde Anfang der 1970er-Jahre von dem britischen Psychologen Richard Ryder eingefiihrt
und erlangte durch das Werk ,,Animal Liberation” des australischen Philosophen Peter Singer aus dem Jahr
1975 weltweite Bekanntheit."” Mit Speziesismus wird zumeist die Auffassung beschrieben, dass Menschen
allein wegen ihrer Artzugehérigkeit eine andere moralische Bewertung verdienen als andere Spezies.
Antispeziest:innen — Menschen, die Kritik daran tGben, dass Tieren allein aufgrund ihrer Zugehorigkeit zu
einer bestimmten Spezies fundamentale Rechte verweigert werden — ziehen Parallelen zu Rassismus und
Sexismus, also der Abwertung von Menschen aufgrund ihrer ethnischen Herkunft bzw. einer vermeintlichen
»Rasse” oder des ihnen zugeschriebenen Geschlechtes. Auch die Tatsache, dass Menschen verschiedene
Tierarten auf Basis der Kategorien, die sie ihnen zugewiesen haben (,Nutztiere”, ,,Haustiere” usw.),
unterschiedlich behandeln, gilt als eine Form von Speziesismus.

7.2. Karnismus

Dieses Konzept, das im Epilog der Graphic Novel anklingt, wurde von der US-amerikanischen Psychologin Dr.
Melanie Joy gepragt. Es beschreibt die dominante Ideologie des Fleischkonsums, die sich der ,,3 Ns der
Rechtfertigung” bedient: der Mythen, dass das Fleischessen bzw. der Konsum von Tierprodukten normal,
natlrlich und notwendig sei. Welche Tiere wir essen und fir essbar halten, hdngt laut Joy mafigeblich von
der Kultur ab, in der wir leben, und davon, was uns wahrend unserer Kindheit als normal vorgelebt wurde.

Ein Link zu einer ausfihrlicheren Erlduterung des Karnismus-Konzeptes findet sich unter ,Weitere
Bildungsmaterialien und andere hilfreiche Inhalte”,
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8. Einsatzformen und Methoden

Im Folgenden wird beschrieben, wie die Graphic Novel im Unterricht konkret eingesetzt werden kann, und
es werden Methoden vorgestellt, die sich zur Vermittlung ihrer Inhalte eignen. Welches genaue Vorgehen
sinnvoll ist, ergibt sich aus der Lerngruppe, dem Setting und dem Unterrichtsstoff, an den mit der Graphic
Novel angeknipft wird.

8.1. Einsatzformen

8.1.1. Geschichtenbezogener Einsatz

Damit ist gemeint, dass eine einzelne Geschichte ausgewahlt wird, deren Facetten im Detail besprochen
werden. Da nur ein Text bearbeitet wird, ist flr diese Art des Einsatzes keine grolRe Vorbereitung
erforderlich. Zudem reicht eine einzige Unterrichtsstunde, um das Thema bzw. die Themen der
ausgewahlten Geschichte so zu vermitteln, dass die Schiiler:innen zum Nachdenken angeregt werden und
Interesse geweckt wird. Die Schiiler:innen profitieren aber nattirlich immer davon, wenn mehr Zeit zur
Verfligung steht und damit sowohl aufseiten der Lehrenden wie der Lernenden eine intensivere
Auseinandersetzung moglich ist.

Hier ein Beispiel fiir den geschichtenbezogenen Einsatz:

2\ Beispiel-Geschichte: Acono und Lucy (Hunde)

Diese Geschichte deckt mehrere Themen ab: Vordergriindig geht es um Qualzucht, die Themen Zucht
und Haltung werden aber grundlegender beleuchtet. Hier bieten sich viele Anknipfungspunkte fir
Diskussionen im Klassenzimmer: Was bedeutet Zucht eigentlich und warum zlichten Menschen Tiere?
Wie ist die Domestizierung verschiedener Tierarten verlaufen? Was sind die Motive fiir
Qualziichtungen und rechtfertigen diese Motive die Auswirkungen fir die Tiere? Und was bedeutet
eigentlich Qualzucht in der Landwirtschaft?

Denn die Geschichte von Acono und Lucy knipft auch an das Thema , Nutztier“-Haltung an und zeigt
sehr deutlich, wie wir Tiere kategorisieren: Die beiden Hunde fiihren ein relativ freies Leben auf dem
Bauernhof, wissen aber, dass es anderen Tieren auf dem Hof ganz anders geht. Viele von uns streicheln
die einen und essen die anderen. Warum ist das so? Wie ldsst sich diese Einteilung begriinden? In
diesem Kontext kann auch auf die Themen pflanzliche Erndhrung und Veganismus als Praxis sowie
ethische Haltung eingegangen werden.

8.1.2. Themenbezogener Einsatz

Hier geht es darum, in einer Unterrichtseinheit verschiedene Geschichten zu einem Thema zu besprechen.
Da Sie sich als Lehrkraft bei der Vorbereitung mit mehr als einem Text auseinandersetzen missen, ist der
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Vorbereitungsaufwand etwas hoher als beim geschichtenbezogenen Einsatz. Wenn die Inhalte richtig
aufbereitet werden, reicht jedoch auch hier eine einzige Unterrichtsstunde, um das ausgewahlte Thema so
zu vermitteln, dass die Schiiler:innen zum Nachdenken angeregt werden und Interesse geweckt wird. Aber
natirlich profitieren die Schiiler:innen auch beim themenbezogenen Einsatz immer davon, wenn mehr Zeit
zur Verfiigung steht und damit sowohl aufseiten der Lehrenden wie der Lernenden eine intensivere
Auseinandersetzung moglich ist.

Hier zwei Beispiele fiir den themenbezogenen Einsatz:

Beispiel-Thema 1: Tiere als
Lebensmittel(-Produzent:innen)

In der Graphic Novel geht es in den Geschichten zum Rind Harry, zu den Schweinen Black Beauty,
Rosalie, Zora und ihren 37 Kindern sowie zu der Henne Ludmilla um typische , Nutztiere”.

Bei der Bearbeitung dieser Geschichten kdnnte beispielsweise das Leben in den verschiedenen Formen
der landwirtschaftlichen Tierhaltung beleuchtet werden und mit dem Leben im Clever Pig Lab und auf
Lebenshofen verglichen werden. Das Clever Pig Lab wird in der Geschichte zu den Schweinen
vorgestellt und Lebenshofe spielen in mehreren Geschichten eine Rolle (siehe auch ,Besuch auf einem
Lebenshof” weiter unten).

Ein wichtiger Aspekt ist hier, dass die Vorstellungen und die Realitat in Bezug auf die Unterschiede
zwischen der Bio-Tierhaltung und der konventionellen Tierhaltung oft weit auseinanderliegen. Viele
Menschen wissen nicht, unter welchen Bedingungen Tiere in der Bio-Haltung wirklich leben und
welche Auswirkungen diese Haltungsform auf das Klima hat.

Sehr oft wird auch der Bio-Anteil am Gesamtmarkt stark tGberschatzt. Beispiel Fleisch: Weit mehr als 90
Prozent des heute in Deutschland verzehrten Fleisches stammen aus konventioneller Haltung (also aus
der ,,Massentierhaltung®, wobei es sich hier um einen unscharfen Begriff handelt, der einer
differenzierten Betrachtung nicht férderlich ist und daher besser vermieden wird). Bei Schweinefleisch
beispielsweise liegt der Bio-Anteil bei unter 1 Prozent’. Doch auch in der Bio-Haltung haben Schweine
sehr viel weniger Bewegungs-, Beschaftigungs- und Riickzugsmaoglichkeiten als die Tiere in unserer
Geschichte zur Arbeit des Clever Pig Lab.

Gerade bei jlingeren Schiler:innen (5./6. Klasse) ist die ,Haustiere als Briicke“-Methode geeignet, um
fir die Bedurfnisse von Tieren wie Schweinen zu sensibilisieren. Dabei kdnnen durch Vergleiche und
Gegenliberstellungen Briicken zwischen den Bedirfnissen von Tierarten, die den Schiiler:innen
vertraut sind (,,der Familienhund“), zu den Bedirfnissen landwirtschaftlich gehaltener Tierarten aus
der Graphic Novel geschlagen werden.

In héheren Klassen bietet sich eine Gruppenarbeit an, bei der in kleinen Gruppen erarbeitet wird,
welche Unterschiede es in Bezug auf Zucht, Mast und Schlachtung sowie auf die Klimaauswirkungen
zwischen der konventionellen und der Bio-Haltung verschiedener Tierarten gibt. Hilfreiche
Hintergrundinformationen dazu finden sich im Animals- und im Climate-Podcast des ALICE-Projektes,
die als Audio-Versionen und in Skriptform vorliegen. Aufgrund der Komplexitat der Inhalte empfehlen
wir den direkten Einsatz der Podcasts erst ab der 7. Klasse.
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° Beispiel-Thema 2: Tiere als Unterhaltungsobjekte

Hierzu finden sich mehrere Geschichten in der Graphic Novel: Bei Otto, dem Oktopus, geht es um die
Haltung von Tieren in Zoos, das Pony Bubbi muss im Zirkus auftreten und der Karpfen Shujaa wird
beinahe durch einen Angelhaken getotet.

All das wirft viele Fragen auf und bietet viel Diskussionsstoff: Was bedeutet es fiir Tiere, in Zoos und
Zirkussen zu leben? Warum halten Menschen Tiere in Zoos und Zirkussen? Angeln als Hobby kénnte
zum Beispiel vor dem Hintergrund diskutiert werden, dass wissenschaftliche Erkenntnisse zeigen, dass
auch Fische leidensfahige und schmerzempfindliche Lebewesen sind. Fiir die Unterrichtsvorbereitung
und vielleicht auch den Unterricht konnte hier der unter ,Weitere Bildungsmaterialien und andere
hilfreiche Inhalte” verlinkte Vortrag des Verhaltensforschers Jonathan Balcombe interessant sein.

Vor allem in den unteren Klassen bietet sich eine eingehende Beschaftigung mit der Zoo-Thematik an,
da Ausfliige in den Zoo hier oft zum Standardrepertoire gehéren. Den Schiiler:innen kénnte zum
Beispiel die Aufgabe gestellt werden, den natiirlichen Lebensraum einer von ihnen ausgewahlten
Tierart zu recherchieren und diesen dann mit dem Lebensraum zu vergleichen, der dieser Tierart
typischerweise in Zoos zugestanden wird. So lernen die Schiiler:innen Neues lber die behandelten
Tiere und kdnnen sich ein konkretes Bild Giber die Unterschiede zwischen dem Leben dieser Tiere in
Freiheit und in Gefangenschaft erarbeiten.

Zudem konnte es interessant sein, liber die Entstehungsgeschichte von Zoos und tber ,Volkerschauen
(auch als ,,Menschenzoos” bekannt) als Teil der Geschichte von zoologischen Garten zu sprechen. Diese
Geschichte kann je nach Alter und Interesse auf unterschiedlichen Ebenen betrachtet werden —von
der Essentialisierung und Konstruktion von ,Natur®, der Konstruktion der eigenen ,Zivilisiertheit”
gegenliber den ,Wilden“ in den Zoos und der Herrschaft Giber andere bis hin zu gesellschaftlichem
Wandel und der Frage, was als akzeptabel gilt und was nicht.

8.2. Methoden

8.2.1. Personliches Erleben: Bewegungsaufgaben

Durch interaktive, spielerische Aufgaben kdnnen den Schiiler:innen bestimmte Aspekte der Tiernutzung
eindricklich nahegebracht werden.

Die folgenden Aufgaben drehen sich um die landwirtschaftliche Tierhaltung und eignen sich auch als
Einstieg in die Beschaftigung mit den entsprechenden Texten in der Graphic Novel.
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Bewegungsaufgabe zur Lebenserwartung von
,Nutztieren”

Vorbereitung: Recherchieren Sie die natiirliche Lebenserwartung verschiedener Tierarten im Vergleich
zu dem Alter, das sie typischerweise in der landwirtschaftlichen Tierhaltung erreichen. Teilweise
konnen diese Zahlen den Sachinformationen der Graphic Novel entnommen werden.

Durchfiihrung: Fiir diese Aufgabe ist etwas Platz notig, sie sollte daher im Freien (Schulhof etc.)
durchgefiihrt werden. Teilen Sie die Schiiler:innen wie folgt in verschiedene Tierarten ein:

a) ein nicht genutztes Huhn
b) ein landwirtschaftlich genutztes Huhn in der konventionellen Haltung

c) ein landwirtschaftlich genutztes Huhn in der Bio-Haltung

a) ein nicht genutztes Rind
b) ein landwirtschaftlich genutztes Rind in der konventionellen Haltung

c) ein landwirtschaftlich genutztes Rind in der Bio-Haltung usw.

Im Anschluss stellen sich alle auf und die drei Schiiler:innen, die dieselbe Tierart reprasentieren,
machen pro Lebensjahr einen groRen Schritt nach vorne. Werden dann die Unterschiede zwischen den
pro Tierart zuriickgelegten Strecken verglichen, wird deutlich, dass so gut wie alle ,Nutztiere“ lange vor
dem Erwachsenenalter getotet werden, unabhangig von der Haltungsform. Viele davon werden im
ersten Lebensjahr geschlachtet. Ausgehend von diesen Erkenntnissen kann an viele andere Aspekte
der landwirtschaftlichen Tierhaltung angeknipft werden.

Bewegungsaufgabe zum Platz in Mastbuchten fiir
Schweine

Vorbereitung: Kleben Sie im Klassenzimmer mit Kreppklebeband ein Rechteck ab (am besten in einem
Eck), das so grof} ist wie eine Bucht fiir Schweine in einem konventionellen Maststall:

Schweine von 30 bis 50 kg (zu Beginn der Mast) haben Anspruch auf 0,5 m? Platz. In 5. und 6. Klassen
wird die Anzahl der Kinder also mit 0,5 multipliziert (Beispiel: 5 Kinder = 2,5 m?=2 m x 1,25 m).

Bei dlteren/schwereren Schiiler:innen ist dies anzupassen (Schweine von 50 bis 110 kg im spateren
Verlauf der Mast haben Anspruch auf 0,75 m?)."

Durchfiihrung: Bitten Sie die jeweils passende Anzahl an Kindern/Jugendlichen, sich in das Rechteck zu
begeben und zu versuchen, sich dort umeinander herum zu bewegen. Nach wenigen Minuten ist die
nachste Gruppe dran. Im Anschluss konnen sich die Schiiler:innen (iber ihre Erfahrung in der ,,Bucht”
austauschen, was viele Moglichkeiten zu einer vertieften Auseinandersetzung mit den Bedirfnissen
von Schweinen sowie weiteren Aspekten der landwirtschaftlichen Tierhaltung schafft.

Bei einer groRen Gruppe kénnen Sie auch mehrere ,, Buchten” abkleben, sodass niemand zu lange
warten muss.
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Inwieweit die vorgestellten Aufgaben fiir Ihre Lerngruppe geeignet sind, konnen Sie als Lehrkraft am besten
einschatzen. Es sind viele weitere dhnliche Aufgaben denkbar und wir laden Sie ein, hier kreativ zu sein.

8.2.2. Personliches Erleben: Besuch auf einem Lebenshof

Einige der Geschichten der Graphic Novel nehmen fiir die Tiere ein gllickliches Ende auf einem Lebenshof.
Lebenshofe sind Orte, an denen Tiere nicht genutzt werden, sondern weitgehend selbstbestimmt leben
kénnen. Die Utopie, die in der Graphic Novel beschrieben wird, ist dort bereits Realitat. Viele
Bewohner:innen von Lebenshofen sind Tiere, die aus der ,Nutztier“-Haltung stammen, wie zum Beispiel vor
der Schlachtung gerettete Rinder oder Hiihner aus der Eierwirtschaft. Die meisten Lebenshéfe geben aber
auch Tieren, die als ,Haustiere” ein trauriges Dasein fristen mussten, oder hilfsbedrftigen Wildtieren ein
neues Zuhause. Kennzeichnend fir einen Lebenshof ist die Einstellung, die Tieren dort entgegengebracht
wird: Ihre Bedirfnisse finden Berlicksichtigung und sie werden nicht tiber ihren Nutzen fiir Menschen
definiert. Hihner und Rinder gelten dort also genauso wenig als Lebensmittel(-Produzent:innen) wie Katzen
und Hunde.

Ein Ausflug zu einem Lebenshof ist in jedem Alter eine wertvolle Erfahrung. Im Schulkontext stellt er eine
schone Abwechslung zum Unterricht im Klassenraum dar, erfillt aber vor allem padagogische Zwecke: Der
unmittelbare Kontakt mit den Tieren hinterlasst einen sehr viel groReren und anhaltenderen Eindruck als
reine Schilderungen und die Beschéftigung mit ihren individuellen Geschichten ermdglicht eine ganz
besondere Art der Auseinandersetzung mit der Thematik. Nicht zuletzt hat ein Ausflug auf einen Lebenshof
auch einen sehr inklusiven Charakter, da alle Sinne angesprochen und so auch Schiiler:innen mitgenommen
werden, die allein Gber theoretische Lerninhalte schwerer zu erreichen sind.

Lebenshofe sind exzellente auBerschulische Lernorte zur Vermittlung tierethischer Themen und im Idealfall
kann die Beschaftigung mit einer Lebenshof-Geschichte aus der Graphic Novel im Unterricht mit dem
Besuch eines solchen Ortes verkniipft werden. Vielleicht gibt es in Ihrer Ndhe einen Lebenshof oder es ist
moglich, einen Ausflug zu einem weiter entfernen Lebenshof zu organisieren?

8.2.3. Gedankenexperimente

Die folgenden Gedankenexperimente setzen ein gewisses Abstraktions- und Reflexionsvermogen voraus
und sind daher eher fir dltere Schiiler:innen ab 12 Jahren geeignet. Je nach Vorwissen und Interesse
kdnnen sie aber auch mit jingeren Kindern durchgefiihrt werden, sollten dann aber ggf. weniger komplex
gestaltet werden.

In diesen Gedankenexperimenten geht es allgemein um den Umgang von Menschen mit Tieren, sodass an
verschiedenste Geschichten der Graphic Novel angekniipft werden kann.
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Hier geht es darum, die Schiiler:innen zu einem Perspektivwechsel anzuregen. Die Aufgabe besteht
darin, sich vorzustellen, Aliens wiirden auf die Erde kommen, die Menschen intellektuell weit
Uberlegen sind. Sie halten die Menschen als Sklav:innen, ziichten sie, sperren sie ein, essen sie und
trinken die Milch, die im Korper der Frauen nach der Geburt ihrer Babys gebildet wird. Manche Aliens
haben Mitleid mit den Menschen und meinen, dass das kleine Zimmer, in dem die Menschen
eingesperrt sind, wenigstens etwas Farbe haben sollte und dass sie nicht jeden Tag das gleiche Essen
vorgesetzt bekommen sollten. Eine kleine Gruppe findet es sogar falsch, die Menschen tiberhaupt zu
essen oder ihre Milch zu trinken. Doch haben die Aliens wegen ihrer grofRen Intelligenz nicht das Recht
dazu, mit den weniger intelligenten Menschen so umzugehen? Lassen sich die Rechte eines
Individuums nicht von dessen Intelligenz ableiten? Und wenn nicht von Intelligenz — von was dann?

Das philosophische Gedankenexperiment ,,Menschenfleisch” (siehe ,Weitere Bildungsmaterialien und
andere hilfreiche Inhalte”) kann fiir die Unterrichtsvorbereitung hilfreich sein und je nach Alter der
Lerngruppe auch direkt im Unterricht eingesetzt werden.

Die Schiler:innen liberlegen sich gemeinsam ein Modell des Zusammenlebens. Es gibt verschiedene
Menschen mit verschiedenen Geschlechtern, verschiedenen Hautfarben und unterschiedlichem Alter.
Und es gibt Tiere, darunter ,Haustiere” wie Katzen und Hunde und typische , Nutztiere” wie Schweine
und Hihner. Auch sie haben verschiedene Geschlechter, verschiedene Haut-, Fell- oder Federfarben
und sind unterschiedlich alt.

Handigen Sie zu Beginn allen Teilnehmenden je drei kleine, unbeschriebene Zettel aus und bitten Sie
sie, auf jeden Zettel die folgenden Eigenschaften eines Lebewesens zu schreiben: Spezies, Geschlecht,
Farbe und Alter. Den Schiler:innen steht frei, welche Lebewesen sie wahlen, mindestens eines davon
sollte jedoch ein Tier sein. (Als Variation kdnnen Sie vorgeben, dass mindestens zwei der drei
Lebewesen Tiere sein sollten und eines der zwei Tiere ein typisches ,Nutztier” sein sollte.) Auf einem
Zettel konnte also zum Beispiel ,,Mensch, mannlich, schwarz, 19 Jahre” oder ,,Mensch, weiblich, weiR,
53 Jahre” oder ,,Schwein, mannlich, schwarz-weiR, 10 Jahre” oder , Katze, weiblich, grau getigert, 4
Monate” stehen. AnschlieBend werden die Zettel zusammengefaltet und gut gemischt. Dann darf
jede:r Schiiler:in einen Zettel ziehen. Die Zettel bleiben jedoch zusammengefaltet, sodass vorerst
niemand sieht, was darauf steht. Die Schiiler:innen diskutieren nun dariiber, welche Rechte die
Einzelnen haben sollten. Welchen Eigenschaften werden welche Rechte zugeordnet? Sollte es je nach
Spezies, Geschlecht, Farbe oder Alter unterschiedliche Rechte geben? Erst, wenn sich alle geeinigt
haben, diirfen sie ihre Zettel 6ffnen. Sind alle zufrieden mit ihrer Position und mit dem erarbeiteten
Modell? Wenn ja, wieso? Wenn nein, weshalb nicht?

Insgesamt werden drei Runden gespielt und nach jeder Runde kénnen die Rechte neu verhandelt
werden.
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9. Sprachliche Aspekte

9.1. Bewusste Wortwahl

Unsere Sprache ist gepragt von unserer Sicht auf die Welt und pragt diese in einer komplexen
Wechselwirkung. Deswegen ist es wichtig, Sprache bewusst einzusetzen. Viele etablierte Begriffe, mit denen
Menschen Uber Tiere sprechen, implizieren eine grundsatzliche Andersartigkeit von Tieren: Sdugetiere wie
Rinder und Schweine ,fressen” anstatt zu ,,essen” und sie sind ,trachtig” anstatt ,,schwanger”, bevor sie
»abkalben” oder ,abferkeln” anstatt zu ,,gebaren”. Aus biologischen und ethologischen Perspektiven lassen
sich diese Unterscheidungen in der Wortwahl nicht begriinden. Sie suggerieren grundlegende Unterschiede,
wo keine sind, und sind haufig herabwiirdigend gemeint. Deswegen empfehlen wir, auf diese
Unterscheidungen zu verzichten und sie gegebenenfalls zum Gegenstand der Diskussion in der Lerngruppe
zu machen.

In der Graphic Novel vermeiden wir eine sprachliche Differenzierung zwischen Mensch und Tier, wo sie
nicht angebracht zu sein scheint, und nutzen weniger gangige Begriffe, wenn die tblichen Begriffe
problematisch erscheinen. So verwenden wir beispielsweise ,tierlich” statt ,tierisch”, da Adjektive mit der
Endung ,isch” im Vergleich zu Adjektiven, die auf , lich“ enden, hdufig mit einer Abwertung einhergehen
(andere Beispiele: kindisch/kindlich, weibisch/weiblich).

9.2. Schreiben in Anfiihrungszeichen

In der Graphic Novel stehen verschiedene Begriffe wie zum Beispiel ,Nutztiere” und , Haustiere” in
Anflhrungszeichen. Diese Begriffe sind zwar etabliert, sie sind im Sinne der emanzipatorischen Bildung aber
problematisch, da sie eine bestimmte Perspektive vorgeben. Durch Bezeichnungen wie ,,Honigbienen®,
»Zuchtsauen”, ,Masthihner” usw. werden Tiere auf ihre aktuelle Nutzung durch Menschen reduziert, alles
andere verliert demgegentiber an Bedeutung. Manche Begriffe flihren sogar regelrecht in die Irre: So sind
»Milchkiihe” beispielsweise keine Gattung von Rindern, die einfach so ,Milch geben”, sondern weibliche

Rinder, die wie andere Saugetiere auch nach einer Geburt Muttermilch fir ihre Nachkommen produzieren.

Die Schreibweise in Anflihrungszeichen soll zu einer kritischen Reflexion dieser Begriffe anregen und sollte
im Rahmen der Besprechung der Graphic Novel erldutert werden, um Irritationen zu vermeiden. Dabei
kdonnten die Fragen erortert werden, welche Assoziationen bei der bloRen Nennung der Tierart
hervorgerufen werden (,,Huhn”) und welche Bilder im Kopf entstehen, wenn die Tierart in Verbindung mit
dem ihr zugewiesenen Nutzungszweck (,Masthuhn” oder ,Legehenne”) genannt wird.

9.3. Geschlechtergerechtes Schreiben

Wir gendern mit dem Doppelpunkt und bemiihen uns in der Graphic Novel und in allen anderen
Materialien des ALICE-Projektes auch dariiber hinaus um eine moglichst inklusive Schreibweise. Damit
wollen wir der Diversitat von Menschen und auch von Tieren Rechnung tragen, wobei hier nicht ndher auf
die sexuelle und geschlechtliche Vielfalt von Tieren eingegangen wird.
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10. Weitere Bildungsmaterialien und andere hilfreiche

Inhalte

ALICE-Materialien

Darunter Podcasts zu unserem Verhaltnis zu Tieren am Beispiel der Haltung von ,Nutztieren®, zu den
Auswirkungen der landwirtschaftlichen Tierhaltung auf das Klima und zu Tierethik in der politischen
Bildung: https://www.idd.uni-hannover.de/de/forschung/projekte/ALICE

Bildungsmaterialien des ALICE-Projektpartners Mensch Tier Bildung e.V.

Lehrfilme zur Tierhaltung fir Kinder und Jugendliche ab der 5. Klasse sowie padagogisches Begleitmaterial
zum Dokumentarfilm ,,Butenland” (2019) Gber ein Kuhaltersheim, das friiher ein Milchbetrieb war (ab
12Jahren): https://mensch-tier-bildung.de/lehrmaterial/

Der Film ,,Butenland” ist hier erhéltlich: https://butenland-film.de/#dvd

Angebote von Aktion Pflanzen-Power von ProVeg (Gesundheitsforderprojekt fiir
die Lebenswelt Schule)

Darunter Unterrichtsmaterial ab Klasse 3, Aktionstage mit Vortragen und Koch-Workshops sowie Webinare
zur Erndhrungs- und Umweltbildung fiir (angehende) Lehrkrafte sowie Erzieher:innen:

https://aktion-pflanzenpower.de/

Unterrichtsmaterial, Arbeitsblitter und Ubungen des Leibniz-Institutes fiir
Bildungsforschung und Bildungsinformation

https://www.bildungsserver.de/elixier/elixier2_list.php?feldinhaltl1=Tierethik&booll=and

Texte und Videos der Bundeszentrale fiir politische Bildung zum Thema Tierethik

https://www.bpb.de/themen/umwelt/bioethik/175477/schwerpunkt-tierethik/

Texte des Schweizer Portals fiir Philosophie zur Tierethik

https://www.philosophie.ch/tierethik
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Buch zu Human-Animal Studies im Literaturunterricht und in anderen Fachern
(2022)

https://www.uibk.ac.at/projects/has/aktuelles/artgerechtes-leben-lehren-oa.pdf

Erlduterung des Karnismus-Konzeptes (2012)

https://albert-schweitzer-stiftung.de/aktuell/karnismus-die-psychologie-des-fleischkonsums

Vortrag des Verhaltensforschers Jonathan Balcombe zu Fischen (2017)

https://albert-schweitzer-stiftung.de/aktuell /videovortrag-zum-buch-was-fische-wissen

Das philosophische Gedankenexperiment ,,Menschenfleisch” (2017)

https://www.youtube.com/watch?v=QBBY04zTaXI

»The End of Meat” (2017)

Padagogisches Begleitmaterial zum Dokumentarfilm ,The End of Meat” (iber die Vision einer Welt ohne
Fleisch (ab 9. Klasse bzw. 14 Jahren):
https://www.theendofmeat.com/fileadmin/user_upload/TheEndofMeat_Schulmaterial.pdf

Der Film ,The End of Meat” ist hier erhaltlich: https://mindjazz-pictures.de/filme/the-end-of-meat-eine-
welt-ohne-fleisch/

»Wen diirfen wir essen?” (2022)

5-teilige Arte-Dokumentation lber die Geschichte, Ethik und Zukunft des Fleischkonsums. Bis zum
31.07.2023 hier abrufbar, danach eventuell auf YouTube verfigbar: https://www.arte.tv/de/videos/104802-
004-A/wen-duerfen-wir-essen/

Hier als 6-teiliger Podcast: https://www.bremenzwei.de/sendungen/feature-670.html

Hartmut Kiewert

Werk (Gemaélde, Grafiken etc.) des Kuinstlers Hartmut Kiewert zum Mensch-Tier-Verhaltnis, insbesondere zu
unserem Verhaltnis zu ,,Nutztieren”: https://hartmutkiewert.de

ALICE-Projekt Leitfaden zur Graphic Novel 19/20


https://hartmutkiewert.de/
https://www.bremenzwei.de/sendungen/feature-670.html
https://www.arte.tv/de/videos/104802-004-A/wen-duerfen-wir-essen/
https://www.arte.tv/de/videos/104802-004-A/wen-duerfen-wir-essen/
https://mindjazz-pictures.de/filme/the-end-of-meat-eine-welt-ohne-fleisch/
https://mindjazz-pictures.de/filme/the-end-of-meat-eine-welt-ohne-fleisch/
https://www.theendofmeat.com/fileadmin/user_upload/TheEndofMeat_Schulmaterial.pdf
https://www.youtube.com/watch?v=QBBY04zTaXI
https://albert-schweitzer-stiftung.de/aktuell/videovortrag-zum-buch-was-fische-wissen
https://albert-schweitzer-stiftung.de/aktuell/karnismus-die-psychologie-des-fleischkonsums
https://www.uibk.ac.at/projects/has/aktuelles/artgerechtes-leben-lehren-oa.pdf

Vi

Ritchie, H. (2017). How do we reduce antibiotic resistance from livestock?
https://ourworldindata.org/antibiotic-resistance-from-livestock

Statista Research Department (2022). Zoonosen: Anteil an allen Infektionskrankheiten weltweit.
https://de.statista.com/statistik/daten/studie/1295309/umfrage/zoonosen-anteil-an-allen-
infektionskrankheiten/

Donaldson, S. (2018). Standpunkt: Zoopolis — Grundzlige einer Theorie der Tierrechte.
https://www.bpb.de/themen/umwelt/bioethik/265542/standpunkt-zoopolis-grundzuege-einer-theorie-der-
tierrechte/

Philosophie Magazin. Antispeziesismus.
https://www.philomag.de/lexikon/antispeziesismus

Statistisches Bundesamt (2021). Zahl der Betriebe mit 6kologischer Tierhaltung um 41% gestiegen.
https://www.destatis.de/DE/Presse/Pressemitteilungen/2021/07/PD21_N046_41.html

Bundesamt fiir Justiz. Verordnung zum Schutz landwirtschaftlicher Nutztiere und anderer zur Erzeugung
tierischer Produkte gehaltener Tiere bei ihrer Haltung (Tierschutz-Nutztierhaltungsverordnung —
TierSchNutztV). § 29 Besondere Anforderungen an das Halten von Zuchtlaufern und Mastschweinen.
https://lwww.gesetze-im-internet.de/tierschnutztv/ __29.html

Alle Links wurden zuletzt am 10.03.2023 gepriift.

ALICE-Projekt Leitfaden zur Graphic Novel 20/20


https://www.gesetze-im-internet.de/tierschnutztv/__29.html
https://www.destatis.de/DE/Presse/Pressemitteilungen/2021/07/PD21_N046_41.html
https://www.philomag.de/lexikon/antispeziesismus
https://www.bpb.de/themen/umwelt/bioethik/265542/standpunkt-zoopolis-grundzuege-einer-theorie-der-tierrechte/
https://www.bpb.de/themen/umwelt/bioethik/265542/standpunkt-zoopolis-grundzuege-einer-theorie-der-tierrechte/
https://de.statista.com/statistik/daten/studie/1295309/umfrage/zoonosen-anteil-an-allen-infektionskrankheiten/
https://de.statista.com/statistik/daten/studie/1295309/umfrage/zoonosen-anteil-an-allen-infektionskrankheiten/
https://ourworldindata.org/antibiotic-resistance-from-livestock

